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La presente invention concerne d'une fagon generale 
les dispositifs d' entree pour siraulateurs et jeux 
elect roniques^ connus e n^ particulier s ous la deno mination 
de « manettes de jeu ». 
5 Les manettes de jeux actuellement connues possedent 

un cordon de liai son electrique vers un connecteur 
d'^ entree d' une console de jeu, ou encore d'un ordinateur^ 
et necessitent^ pour deplacer un personnage o u objet 
mobile affiche sur l^'ecran dans le cadre de 1' execution 

10 du jeu, 1 ' appui par 1*^ utilisateur sur un ou plusieurs 
bout on s ' sui'vaiT!r-~l-ar-dxr e'ctlT>~n~*V'<^^^ 

Ce precede exige un certain apprentissage de la partt^ 
de 1' utilisateur car le deplacement de 1' objet n'est pas'' 
intuitif. En effet;^ lorsqu^on observe un debutant (enfantl 

15 ou adulte) effectuant de telles manipulations^ on observe-, 
une certaine maladresse a faire correspondre les actionsvi- 
du ou des doigts au deplacement voulu. 

La presente invention vise a remedier a ce probleme^. 
et a proposer un dispositif d'' entree qui soit capable de 

20 provoquer des deplacements d'un objet ou personnage 
virtuel mobile sur I'ecran de visualisation d' une maniere 
particulierement intuitive, et done facile a commander. 

Notamment, un objet de 1' invention est de permettre 
le deplacement d'un objet virtuel affiche sur un ecran, 

25 que ce dernier soit place horizontalement ou 
verticalement, dans une " ciTrection correspondant au 
deplacement de la manette par rapport a l^ecran, 

Un autre objet encore de 1'' invention est de 
permettre d'utiliser des boutons de deplacement 

30 directionnel en soi conventionnels, mais dont Inaction 
depend de 1' orientation de la manette par rapport a 
1' ecran- 
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Elle propose a cet effei: selon un premier aspect un 
systeme de jeu electronique;. comprenant une unite 
centrale de traitement , un disposi^iJ^f^ et au 

moins un actionneur d' entree depla(?able tei qu' une 

'5 ' manette, caracterise en ce qu'il comprend des moyens 
d' emission/reception de signaux entre une parti e fixe du 
systeme et ledit actionneur^ des moyens de traitement 
aptes a deriver desdits signaux au moins une inf ormation 
de position et/ou d'^ orientation de I'' actionneur, et des 

10 moyens de commande aptes a appliquer la ou les 

inf orma-t±ons de position et/ou d^ orr±en1:at!i:on~"a I'^'un de 

traitement pour agir sur le deplacement d'objets virtuels 
affiches sur le dispositif d^affichage. 

L' inf ormation de position et/ou d^ orientation peut 

15 etre absolue ou relative. 

Un tel systeme est avantageusement utilise avec des 
manettes ayant les fonctions classiques des manettes de 
jeux specialisees, telles que manche a balai^ volant pour 
pilotage, etc. 

20 Certains aspects preferes, mais non limitatifs, de 

ce systeme sont les suivants : 

- les moyens de traitement sont aptes a determiner 
des donnees de temps de parcours des signaux transmis 
pour elaborer la ou les informations de position et/ou 

25 d'' orientation . 

- le systeme comprend une pluralite d'emetteurs sur 
la partie fixe et une pluralite de recepteurs sur 
1' actionneur. 

- le systeme comprend une pluralite de recepteurs 
30 sur la partie fixe et une pluralite d' emetteurs sur 

1' actionneur. 
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- au moins un emetteur est apte a emettre en outre 
vers 1^ unite centrale via au moins un recepteur une 
inf ofma t ion d ' i d ent if icat ion act ionneur ^ ' ' " 

~ "^^i"^ emetteur est apte a emettre en outre 

5 - vir-s- T' unite " centrale via au " "moins """un "ricepteur ' une 

informati on d^ a ctionnement_ determines a partir d^n n 

element actionnable pr§vu sur 1' actionneur . 

JlJ-^f.J^^y??.^ traitement sont aptes k determiner 
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les variations de position de 1' actionneur selon cinq 
10 degr^s de liberty. 

-""-'•"^^"^ens- de traitement-swr-aptes-r-deWrminer' 
les variations de position de 1' actionneur selon six 
degres de liberte. 

- I'actionneur comprend trois emetteurs (E1-E3) ou 
15 recepteurs non alignes . 

Selon un deuxieme aspect, 1' invention propose un 
actionneur deplagable, tel gu'une manette de jeu, pour 
appliquer des signaux de commande a un systeme de jeu 
41ectronigue comprenant une unite centrale de traitement 
et un dispositif d'affichage, caracterise en ce qu'il 
comprend des moyens d' emission de signaux par 
transmission sans fil a partir d' au moins deux emetteurs 
situ6s a distance I'un de I'autre sur 1' actionneur, 
lesdits Emetteurs emettant des signaux distincts aptes a 
25 permettre une determination de la position et/ou de 
I'orientat-i-^rr-de 1' actionneur a partir d'au moins' deux 
recepteurs fixes. 

Dans une forme de realisation, 1' actionneur comprend 
une partie de commande de deplacement se deplagant par 
rapport a une autre partie, les emetteurs sont fixes sur ' 
la partie de commande de deplacement, et au moins un 
recepteur est fixe sur ladite autre partie. 
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L'' invention propose egalement un actionneur deplagable^ 
tel qu^'une manette de j eu^ pour appliquer des signaux cle 
commande a. un systeme de jeu electronique comprenant une 
unite centrale de traiteraent et un dispositif 
d' af f ichage, caracterise en ce qu'il comprend des moyens 
de reception de signaux par transmission sans fil au 
niveau d' au moins un recepteur, le recepteur etant apte a 
recevoir des signaux distincts emis par au moins deux 
emetteurs fixes pour permettre une determination de la 
position et/ou de 1' orientation de 1' actionneur . 

Dans une forme d-e- -^^ea-lisat-ioi^^ -1' actionneur comprend 
une partie de commande de deplacement se deplagant par 
rapport a une autre partie^ en ce que le ou chaque 
recepteur est fixes sur la partie de commande de 
deplacement, et en ce qu^au moins un emetteur est fixe 
sur ladite autre partie. 

autres aspects^ buts et avantages de la presente 
invention apparaltront mieux a la lecture de la 
description detaill^e suivante des formes de realisation 
preferee de celle-ci, donnee a titre d'exemple non 
limitatif et faite en reference aux dessins annexes^ sur 
lesquels : 

Les figures la et lb sont des schemas en 
perspectives illustrant deux exemples de mise en oeuvre de 
1' invention, 

Les figures 2a et 2b sont des schemas en perspective 
illustrant deux exemples de realisation d' une manette 
selon 1' invent ion. 

La figure 3 est une vue d'' ensemble en perspective 
schematique d/une platef orme electronique de jeu et d' un 
ensemble de manettes;. 
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La figure 4 -est une vue analogue a la figure 3 avec 
une manette supplementaire, les manettes 4tant pourvues 
de boutons' de ''commande direct ionnelle, 



La figure 5 est un schema fonctionnel d'une partie 
electronique d-' une manette de jeu selon 1' invention, " 
■ - f igure 6 est un schema fonctionnel une partie 

de 1' elect ronigue d'une plateforme de jeu apte ^ cooperer 
avec une telle manette,. 

La figure 7 est un schema fonctionnel plus detaille 
de cette partie de 1' electronique, 

- La fdgtj-re-- 8- -i-i-l-ustTre--sch§mat iquement " 1 ' app-ricat-ion- 
de la presente invention ^ un dispositif d' entree du type 
volant de pilotage virtuel, et 

La figure 9 illustre schematiquement 1 ' application 
de 1' invention a un dispositif d' entree du type manche a 
balai. 

On notera a titre preliminaire que 1' invention " 
applique en particulier a une plateforme electronigue 
de jeu telle que decrite dans le document WO 02 20110 A 
au nom de la Demanderesse, mais qu'elle s' applique aussi 
tout a fait bien a des syst^mes de jeu electronigue S 
ecran vertical. 

En reference tout d'abord a la figure la, on a 
repr6sent6 schematiquement la partie ecran d'affichage D 
d'un syst^me Electronigue pour jeux, tels que jeux 
d'action, jeux-- de soci-et-e7 - etc . , I'ecran etant ici 
orients verticalement sensiblement face a un jour. 

Ce syst^me comprend, de preference autour de 1' ecran 
•D, en I'espece quatre emetteurs E;, a Eo de signaux 
(signaux radiof requence, infrarouges, ondes 

ultrasoniques, etc.) capables de se propager a une 
Vitesse determinee jusqu'a une manette M. En I'espece, 
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ces emetteurs sont disposes dans la region des quatre 
coins de I'ecran mais de nombreux autres agencements 
sont possibles- 

La manette de jeu M possede ici deux recepteurs Ri 
at R2 aptes a recevoir les signaux amis respectivement 
par les quatre emetteurs^ ces recepteurs etant ic i situes 
dans la region des cotes opposes de la manette, 
symetriquement par rapport a un plan axial de celle-ci» 

La figure lb illustre le fait que le meme systeme 
peut etre inis en oeuvre avec un ecran d^affichage D place 
a 1' horiz-o-ntale^ — oDinine decrit dans le documen't WD™ 0"2"" 
20110 A precite . 

Les emetteurs Ea a Ed fournissent quatre signaux 
distincts, qui sont ecoutes par les recepteurs Ri et R2 . 

On salt que le temps qui s'ecoule entre l'^ emission 
d^'un signal donne par I'un des emetteurs et la reception 
du meme signal par I'^un des recepteur est proportionnel a 
la distance separant I'emetteur et le recepteur 
considere. Par traiteraent de signal base sur des instants 
de reception d'^un meme signal emis par les differents 
recepteurs, le systeme est done capable de determiner la 
distance precitee. Et le recours a plusieurs emetteurs et 
a plusieurs recepteurs, et a une pluralite de distances 
mesurees associees, permet d'*en deduire la position et/ou 
1' orientation de la manette M prise dans sa globalite par 
rapport aux emetteurs E;^^ a Ed et done par rapport a 
1' ecran. Afin de ne pas alourdir inutilement la 
description^ on ne decrira pas ici les differents calculs 
qui permettent d*" obtenir les donnees de position et/ou 
d' orientation de la manette ; de tels calculs, f aisant 
appel a la geometrie classique, sont en ef f et a la portee 
de I'homme du metier. 
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Si de telles mesures sont effectuees a frequence 
elevee, par exemple de 10 a 100 fois par seconde, le 
syst^me determine la variation dyna mique des distances et" 
en d6duit les mouvem'ents de Ta"" manette M exerces par 

5 1' utTTl-i- sat ea-r-p-ar rapport a I'ecran D. -•■ 

une premiere f orme de realisation, les calculs 

de position et/ou d' orientation de la manette M sont 
effectue s dans une unit6 de traitement situ6e dans la 
"manette elle-meme." ' ' "~ 



20 



25 



30 



10 Dans une seconde forme de realisation, la manette se 

bor^.e__A_txaxxamett:re au ■ systeme - ^e--~ii-en-- -pa-T~-±±-^orr 
filaire ou sans fil, les donnees temporelles 
representatives des instants auxquels sont regus, par les 
recepteurs respect if s R, et R,, les signaux emis par les 
15 emetteurs respectifs a Ed. 

On notera ici que le recours a deux recepteurs Rj et 
R2 disposes sur des cotes opposes et a au moins trois 
emetteurs permet de calculer la position et 1 ' orientation 
de la manette suivant cinq degres de liberty, comme 
I'illustre la figure 2a des dessins, a savoir une 
translation suivant trois axes orthogonaux x, y et z (z 
etant la verticals, x la direction laterals et y la 
direction avant/arriere - par rapport ^ 1' utilisateur) , 
et une rotation autour des axes y et z, seule la rotati< ' 
autour de I'axe parallels a la droite rejoignant 1, 

deux recepteurs, -ne-^ouvant. pas Stre prise en compte, 

Selon une variante, et maintenant en reference a la 
figure 2b, on peut determiner les translations/rotations 
selon les six degres de liberte possibles en prevoyant 
sur la manette M un troisieme recepteur R3, pour autant 
qu'il soit decale des recepteurs Ri et R^ suivant l^axe y 
et/ou suivant I'axe z. En 1' occurrence, alors que les 
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recepteurs Rx et R2 sont situes lateralement a gauche et 
a droite au niveau de la face « avant » de la manette (la 
plus eloignee de 1'' utilisateur ) , le recepteur R3 se 
trouve au milieu de sa face opposee ou arriere. 

Avantageusement/ la" manette M comprend egalement un 
ou plusieurs boutons (voir Bi et B2 sur la manette M5 sur 
la figure 4)^ a savoir des boutons traditionnels (boutons 
directionnels, manche a balai^ touches d' action^ etc.) 
et/ou des boutons destines a influer sur le processus de 
determination de la position initiale et de 1' orientation 
de-la manette M* 

On peut en particulier prevoir un bouton permettant 
d'' act iver/desactiver la determination de la position de 
la manette selon le processus decrit ci-dessus. 

Comme on 1' a indique plus haut^ une liaison de 
preference sans fil permet a la manette M de fournir au 
systeme electronique de jeu (plateforme, console dediee 
ou encore ordinateur personnel) les informations sur sa 
position selon tout ou partie des six degres de liberte 
par rapport aux emetteurs et done a I'ecran^ ainsi que 
les actions ou informations necessaires au f onctionnement 
du systeme. 

Avantageusement, et maintenant en reference a la 
figure 3^ le systeme permet 1 ' utilisation d'une pluralite 
de manettes, ici quatre manettes Mi a M4 . 

On prevoit dans ce cas que la conirnunication de 
chaque manette avec le systeme est dif f erenciee (elle 
l''est na turellement avec une liaison filaire^ elle l^est 
par example par simple adjonction d'un identif icateur 
dans les messages transmis) , Ainsi les donnees de 
position ou donnees temporelles transmises par chaque 
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manette au systeme central sont bien respectivement 
affectees aux differentes manettes. 

Le s ac-tl-OTis de deplacement d'un objet mobile virtuel' 
affiche sur I'ecran D "en 7;:;^i,;m des' mouvements en 
translation -et7ou ' eri rbtatiori ' de la manette peuveHt'ltre" 
tres varies. 



On peut ainsi prevoir les affectations suivant 



es 



Mouvement manette 
Rotation /z 

• Transl-a^;ion /y. 

Rotation /x 
Translation /x 
etc. 



Mouvement obj et 
diriger gauche droite 

accelerer/fretne-r 

monter/descendre 
pas de c6t6 



Comme on I'a indique, il peut etre souhaitable de 
con.server une commande classique par boutons 
directionnels (Bi sur la figure 4) sur la manette en 
cooperation avec un ecran dispose horizontalement , Dans 
ce cas, on peut prevoir de positionner la manette de jeu 
dans une direction predefinie. Puis, par une action sur 
un bouton determine, on memorise cette position 
horizontale afin que les actions sur les boutons 
directionnels agissent dans des directions qui tiennent 
compte de la position memorisee de la manette. 

Par exemple, dans-ie .-eas de la figure 4, supposons 
qu'un cinquieme joueur dot6 d' une manette Ms vienne 
s'adjoindre ^ un groupe de quatre joueurs utilisant 
respectivement les manettes Mi a M^, sur le meme cote de 
la plateforme electronique que le joueur ayant la manette 
M4. 
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La determination de la position de la manette M5 par 
rapport au systeme permet de faire en sorte que^^ lorsque 
ce cinquieme joueur utilise les boutons direct ionnels 
avant/arriere/gauche/droite de sa manette, les mouvements 
correspondahts de I'objet mobile sur I'^ecran D se 
produisent suivant les memes directions par rapport au 
point d'' observation ou se trouve ledit joueur- 

Selon une variante de realisation, on peut prevoir 
que les emetteurs de signaux se trouvent sur les 
manettes, et que les recepteurs correspondants soient 
fixes r et-^de- pre-f ere-nce—p-roc-hes de 1 ' ecran . A-irn-s±-?^ — coirane- 
I'^illustre la figure 5, la manette M est ici dotee de 
trois emetteurs Ei a E3 respectivement reliees a trois 
generateurs de signaux GSi a GS3. 

De maniere a differentier les signaux qui pourraient 
etre emis par plusieurs manettes^ on prevoit que chaque 
manette envoie des signaux differents. 

La figure 6 illustre quant a elle la region de 
1' ecran d'affichage D, entouree par quatre recepteurs Ra 
a Rd situes dans la region de ses quatre coins. A chaque 
recepteur est associe un circuit decodeur, seul le 
circuit DCa associe au recepteur Ra etant represente sur 
la figure. Chaque circuit decodeur est relie a une unite 
de traitement des manettes UTM qui rec-oit les signaux des 
circuits decodeurs est engendre des donnees de 
position/orientation des manettes respectives, utilisees 
comme donnees d^ entree dans le programme de jeu associe. 

A par tir des composantes tempore lies contenues dans 
les signaux regus, 1 ^ unite de traitement UTM calcule 
dynamiquement la distance entre chaque emetteur et chacfue 
•recepteur, et a partir de ces distances les mouvements 
operes par 1' utilisateur, pour engendrer des donnees 



1 er depot 



11 



entree vers 1 ' application de jeu executes par le 
systerae. 

D^n-s~ cette approche, les emetteurs sit5§s sur les 



manettes sont egalement avantageusement utilises ' pour" 
transmettr-e-d-'autres- informations tels que ' -de"i-ev¥nements'" 
de manipulation de boutons, de manche S balai, etc., ici 
encore a destination de 1' applTcation "de"^ 

Comme o n l^a dit, la mesure de distance peut se 
" faire par difference's" ■'techniques de t^nl^dl^7n~'~e'n~ 
utilisant notamment de signaux infrarouges, ultrasonores, 

radia£r6£[Ufijace.,- -e-tc-. 

Pr^ferentiellement, dans le cas ou les emetteurs 
sont situes sur les manettes M, chaque emetteur envois un 
train d' impulsions sur une porteuse de frequence 
differente, ce train d' impulsions formant un code 
specif ique identifiant la manette de faQon unique. 

Ainsi la porteuse identifie 1 'emetteur consider^ 
parmi la plurality d' emetteurs, tandis que les impulsions 
identifient la manette. 

Cote recepteur, et maintenant en reference a la 
figure 7, chaque recepteur comprend un capteur CPT choisi 
en fonction de la technologie consid^ree, et un decodeur 
de porteuse DP permet de separer les diff^rentes 
porteuses provenant de chacun des deux Emetteurs ou 
davantage. 

• -Il-est- .pr^vu- en-<5utr-e autant d' unites de -traitement 
d' emetteurs, en 1' occurrence au nombre de trois et 
designes par UTEx. UTE^ et OTE3, qui sont aptes chacune a 
calculer la distance entre 1' emetteur associe et le 
recepteur considere. 

Maintenant en reference a la figure 8, on a 
represents un dispositif d' entree 10 du type volant pour 
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pilotage virtue!^ avec une base 12 et un volant rotatif 
14 . Le volant porta deux recepteurs Rl et R2 et la base 
porte cleuK emetteurs Ea et Eb. Un calcul periodique bases 
sur le temps de parcours de signaux entre les emetteurs 
et les recepteurs permet^ par des calculs mathematiques a 
la portee de l''homme du metier |. de determiner 1' evolution 
de i' angle de rotation 9 du volant 14 par rapport a la 
base 12, Les signaux electriques representatif s de cette 
evolution sont appliques aux programme de jeu ou de 
simulateur de conduite pour diriger le vehicule virtuel. 

La figure 9 illust-xe—un — a^a-tre di-spositif d' entree 
lOj. avec une base 12 et un manche a balai 16 susceptible 
de pivoter autour d^ une articulation situee a sa base^ 
dans une direction x et dans une direction y. Le manche a 
balai possede a distance de son point d^ articulation un 
recepteur Rl^. tandis que la base porte trois emetteurs 
EA,. EB et EC. Ici encore,. I'' evolution des temps de 
parcours des signaux entre les trois emetteurs et le 
recepteur permet de determiner la position du manche a 
balai et ses evolutions. 

Bien entendu, dans ces formes de realisation 
egalement, on peut inverser les emetteurs et les 
recepteurs . 

De nombreuses variantes et modifications peuvent 
etre apportees a 1' invention- 

NotaiTunen t , dans le cas d'une console de jeu dediee 
dont 1' ecran d'' af f ichage est un televiseur ordinaire^ les 
emetteurs ou recepteurs fixes et 1 ' elect ronique de 
traitement associee sont pref erent iellement situes au 
niveau de la console elle-meme,r ou sous forme d' un 
element fixe separe de ladite console et relie a elle. 
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REVENDICATIQNS 

1"": Systeme de jeu elect ronique^ c ompfenant une unite 
centrale de traitement, nn dispositif d'affichage (D) et 
5 aATlnorns' un "ac d' entree deplagable (M ; 14 ; 16) 

tel qu'une manette, caracterise en ce qu' il comprend des 
moyens. d' emission/reception (Ex, Ri ; E±, Rx) de signaux 
entre une partie fixe (D ; 12) du systeme et ledit 
actionneur (M) ^ des raoyens de traitement aptes a deriver 

10 desdits signaux au itioins une information de position 
— et-Z-OAj — d™-o-r-ie-n-t-at-io-n- - de • -1 actionneur; — et — des — irnrTen'S^" "d^ ' 
commande aptes a appliquer la ou les informations de'." 
position et/ou d' orientation a I'' unite de traitement pourV 
agir sur le deplacement d^'objets virtuels affiches sur le"^^ 

15 dispositif d'affichage. 

la revendication 1^ caracterise" 
de traitement sent aptes a 
temps de parcours des signaux 
ou les informations de position 



2. Systeme de jeu selon 
en ce que les moyens 
determiner des donnees de 
20 transmis pour elaborer la 
et/ou d^ orientation- 



3. Systeme de jeu selon la revendication 2, caracterise 
en ce qu'il comprend une pluralite d'emetteurs (Ex) sur 
25 la partie fixe et une pluralite de recepteurs (Ri) sur 
1' actionneur — - - , . 



4. Systeme de jeu selon la revendication 2, caracterise 
en ce qu'il comprend une pluralite de recepteurs (Rx) sur 
30 la partie fixe et une pluralite d'emetteurs (Ei) sur 
1"" actionneur . 
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5. Systeme de jeu selon la revendication 4 r caracterise 
en ce qu/ au moins un emetteur (Ei) est apte a emettre en 
outre vers 1'' unite centrale via au moins un recepteur une^ 
information d' identification d' actionneur . 

6. Systeme de jeu selon I'une des revendications 4 et 
5, caracterise en ce qu'au moins un emetteur (Ei) est 
apte a emettre en outre vers 1' unite centrale via au 
moins un recepteur une information d' actionnement 
determinee a partir d'un element actionnable prevu sur 
1' actionneur . 

7. Systeme selon l^une des revendications 1 a 6, 
caracterise en ce que les moyens de traitement sont 
aptes a determiner les variations de position de 
l^actionneur selon cinq degres de liberte. 

8. Systeme selon I'' une des revendications 1 a 6^ 
caracterise en ce que les moyens de traitement sont 
aptes a determiner les variations de position de 
I'actionneur selon six degres de liberte. 

9. Systeme selon la revendication 8^, caracterise en ce 
que 1' actionneur comprend trois emetteurs (E1-E3) ou 
recepteurs non alignes* 

10. Actionneur deplagable (M ; 14 ; 16), tel qu'une 
manette de jeu, pour appliquer des signaux de comrnande a 
un systeme de jeu electronique comprenant une unite 
centrale de traitement et un dispositif d^affichage, 
caracterise en ce qu' il comprend des moyens d'' emission de 
signaux par transmission sans fil a partir d^au moins 
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deux emetteurs (Ei-Eg) situes a distance I'un de 1' autre 
sur 1' actionneur, lesdits emetteurs emettant des signaux 

' ""distincts aptes a perm ettre' 'une determination de 1^ 
position et/ou de 1 ' orientation de 1' actionneur a partir 

5~ d' aiTnioins' deux recepteurs 'fixes~~(RxT"^^ 



10 



20 



25 



30 



11. Actionneur selon la revendication 10, caracterise en 
ce qu-au moins un emetteur ( E1-E3) est apte a emettre en 
outre une information d^ identification d' actionneur . 



_ 3_2_ -Aet-d^nneur selon 1' un-e- des-x^vgrTdrcaTri-ons-IO at 11, 
caract6ris6 en ce qu'au moins un emetteur (E1--E3) est 
apte a emettre en outre une information d' actionnemenf . 
determinee a partir d'un element actionnable prevu sur'' 
15 1' actionneur . » 



13. Actionneur selon I'une des revendi cat ions 10 a 12, 
caracterise en ce que 1' actionneur comprend une partie de 
commande de d^placement se deplagant par rapport a une 
autre partie, en ce que les emetteurs sont fixes sur la 
partie de commande de deplacement, et en ce qu'au moins 
un recepteur est fix6 sur ladite autre partie. 



14. Actionneur d6plagable (M; 14 ; 16), tel qu'une 
manette de jeu, pour appliquer des signaux de commande a 
un sy^re-ftre- de jeu electronique compreriant ""une unite 
centrale de traitement et un dispositif d'affichage, 
caracterise en ce qu'il comprend des moyens de reception 
de signaux par transmission sans fil au niveau d'au moins 
un recepteur (R^) , le recepteur etant apte ^ recevoir des 
signaux distincts emis par au moins deux Emetteurs fixes 
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(E>:) pour permettre une determination de la position 
et/ou de I'' orientation de 1'' actionneur , 



15. Actionneur selon la revendication 14, caracterise en 
ce que 1' actionneur comprend une partie de commande de 
deplacement se deplagant par rapport a une autre par tie^ 
en ce que le ou chaque recepteur est fixes sur la partie 
de commande de deplacement, et en ce qu'au moins _ un 
emetteur est fixe sur ladite autre partie. 
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